
ISTITUTO TECNICO INDUSTRIALE STATALE
“ALESSANDRO ARTOM”

Uso di ChatGPT per preparare una
lezione
In questo esempio usiamo prima ChatGPT per preparare questo laboratorio e poi il plug-in
CANVA per preparare le slide.

Hai detto:
Devo preparare un laboratorio per insegnanti di ogni ordine e grado della scuola italiana in cui
illustro, discuto e insegno come si interagisce con una intelligenza artificiale generativa e come
si scrive un prompt efficace

ChatGPT ha detto:

ChatGPT
Memoria aggiornata

Per il laboratorio con gli insegnanti, ecco una proposta su come strutturare le attività:

1. Introduzione all'Intelligenza Artificiale Generativa

● Obiettivo: Definire cos'è un'intelligenza artificiale generativa, con esempi di applicazioni
pratiche (ChatGPT, DALL-E, MidJourney, ecc.).

● Punti chiave:
○ Differenza tra IA tradizionale e IA generativa.
○ Come vengono addestrati i modelli linguistici.
○ Impatti dell'IA generativa nel mondo dell'istruzione.

● Attività: Discussione aperta sui pregi e limiti di queste tecnologie e su come possono
essere integrate nella didattica.

2. Concetti di Prompting



● Obiettivo: Spiegare cos'è un "prompt" e perché è fondamentale.
● Punti chiave:

○ Il prompt come input testuale per ottenere risposte pertinenti dall'IA.
○ Tipi di prompt: informativi, creativi, complessi o semplici.

● Esempi pratici:
○ Differenza tra prompt chiari e vaghi.
○ Come la lunghezza e il contesto del prompt influenzano la qualità della risposta.

3. Scrivere un Prompt Efficace

● Obiettivo: Fornire strategie per migliorare l'interazione con l'IA.
● Punti chiave:

○ Specificità del linguaggio: Come descrivere il contesto e le aspettative in modo
chiaro.

○ Uso delle domande aperte per promuovere risposte più complete.
○ Iterazione e affinamento del prompt: Come migliorare la qualità delle risposte con

tentativi successivi.
● Attività:

○ Esercizio guidato: Dare un prompt all'IA e poi affinarlo in base ai risultati ottenuti.
○ Discussione su come diversi tipi di input testuali cambiano i risultati.

4. Esperienze pratiche

● Obiettivo: Mettere in pratica le conoscenze acquisite.
● Attività:

○ Creare prompt che gli insegnanti potrebbero utilizzare nelle proprie classi, come
esercizi o giochi didattici.

○ Testare prompt creativi per generare testi, immagini o idee per progetti scolastici.

5. Etica e Considerazioni Critiche

● Obiettivo: Riflettere sulle implicazioni etiche dell'uso dell'IA.
● Punti chiave:

○ Bias nell'IA e come riconoscerlo.
○ Limiti e responsabilità nell’uso educativo dell’IA.

● Discussione: Analisi critica di alcuni esempi di IA che hanno prodotto risposte
problematiche o parziali.

Questa struttura permette di esplorare sia gli aspetti tecnici che quelli didattici e riflessivi dell'uso
dell'IA generativa, rendendolo un laboratorio interattivo e mirato.

4o

Hai detto:



Aggiungi un punto 6 in cui si affrontano i problemi tipici della didattica. Per esempio il fatto che
l'IA generativa si adatta al linguaggio dell'interlocutore non alza l'asticella facendolo migliorare...

ChatGPT ha detto:

ChatGPT

6. Problemi Tipici della Didattica con l'IA Generativa

● Obiettivo: Identificare i principali ostacoli all'integrazione dell'IA generativa nella
didattica.

● Punti chiave:
○ Adattamento al livello dell'interlocutore:

■ L'IA generativa tende a rispondere in base al livello di competenza
linguistica e concettuale dell'utente, senza "spingere" verso una crescita
intellettuale o linguistica automatica. Questo può essere un problema se
si cerca di far migliorare gli studenti.

■ Riflessione didattica: Come utilizzare l'IA come strumento di supporto
senza sostituire l'insegnante nel guidare lo studente verso obiettivi più
elevati.

○ Rischio di superficialità:
■ L'IA spesso fornisce risposte generali o superficiali, adeguandosi al

prompt senza offrire una profondità critica. Gli insegnanti devono
intervenire per stimolare il pensiero critico e non fare affidamento solo
sulla risposta generata.

○ Assenza di feedback formativo personalizzato:
■ L'IA non offre feedback specifico in base ai progressi dello studente,

limitandosi a rispondere al prompt. Non può rilevare errori concettuali a
meno che non siano esplicitamente richiesti dall'utente.

○ Problemi di creatività e originalità:
■ Poiché l'IA si basa su modelli preesistenti, la sua capacità di creare

risposte veramente innovative o originali è limitata. Gli insegnanti devono
essere consapevoli di questo limite e incoraggiare gli studenti a
sviluppare una propria voce originale.

○ Dipendenza dall'IA:
■ C'è il rischio che gli studenti si affidino troppo all'IA per risolvere problemi

o produrre contenuti, riducendo l'autonomia di pensiero e lo sviluppo delle
proprie capacità cognitive.

● Attività:
○ Discussione su come progettare attività in cui l'IA sia un aiuto e non un sostituto

dell'insegnante.
○ Esempi di situazioni didattiche in cui l'IA può essere utilizzata come strumento

per migliorare l'apprendimento, ma con un intervento attivo dell'insegnante per
"alzare l'asticella".

○ Analisi di casi pratici in cui gli studenti potrebbero utilizzare l'IA in modo improprio
o limitato, e come gestire tali situazioni.



Questo punto invita a riflettere su come affrontare i limiti della tecnologia nell'ambito educativo,
rendendo gli insegnanti consapevoli di come utilizzare al meglio l'IA senza trascurare il ruolo
fondamentale della guida umana.

2/2
4o

Hai detto:
molto bene! Riscrivimi i punti precedenti mettendo il 6 come 5 e lasciando i problemi etici in
fondo

ChatGPT ha detto:

ChatGPT

Ecco la nuova struttura con i problemi tipici della didattica spostati al punto 5:

1. Introduzione all'Intelligenza Artificiale Generativa

● Obiettivo: Definire cos'è un'intelligenza artificiale generativa, con esempi di applicazioni
pratiche (ChatGPT, DALL-E, MidJourney, ecc.).

● Punti chiave:
○ Differenza tra IA tradizionale e IA generativa.
○ Come vengono addestrati i modelli linguistici.
○ Impatti dell'IA generativa nel mondo dell'istruzione.

● Attività: Discussione aperta sui pregi e limiti di queste tecnologie e su come possono
essere integrate nella didattica.

2. Concetti di Prompting

● Obiettivo: Spiegare cos'è un "prompt" e perché è fondamentale.
● Punti chiave:

○ Il prompt come input testuale per ottenere risposte pertinenti dall'IA.
○ Tipi di prompt: informativi, creativi, complessi o semplici.

● Esempi pratici:
○ Differenza tra prompt chiari e vaghi.
○ Come la lunghezza e il contesto del prompt influenzano la qualità della risposta.

3. Scrivere un Prompt Efficace

● Obiettivo: Fornire strategie per migliorare l'interazione con l'IA.
● Punti chiave:

○ Specificità del linguaggio: Come descrivere il contesto e le aspettative in modo
chiaro.

○ Uso delle domande aperte per promuovere risposte più complete.



○ Iterazione e affinamento del prompt: Come migliorare la qualità delle risposte con
tentativi successivi.

● Attività:
○ Esercizio guidato: Dare un prompt all'IA e poi affinarlo in base ai risultati ottenuti.
○ Discussione su come diversi tipi di input testuali cambiano i risultati.

4. Esperienze pratiche

● Obiettivo: Mettere in pratica le conoscenze acquisite.
● Attività:

○ Creare prompt che gli insegnanti potrebbero utilizzare nelle proprie classi, come
esercizi o giochi didattici.

○ Testare prompt creativi per generare testi, immagini o idee per progetti scolastici.

5. Problemi Tipici della Didattica con l'IA Generativa

● Obiettivo: Identificare i principali ostacoli all'integrazione dell'IA generativa nella
didattica.

● Punti chiave:
○ Adattamento al livello dell'interlocutore:

■ L'IA generativa tende a rispondere in base al livello di competenza
linguistica e concettuale dell'utente, senza "spingere" verso una crescita
intellettuale o linguistica automatica. Questo può essere un problema se
si cerca di far migliorare gli studenti.

○ Rischio di superficialità:
■ L'IA spesso fornisce risposte generali o superficiali, adeguandosi al

prompt senza offrire una profondità critica. Gli insegnanti devono
intervenire per stimolare il pensiero critico.

○ Assenza di feedback formativo personalizzato:
■ L'IA non offre feedback specifico in base ai progressi dello studente,

limitandosi a rispondere al prompt. Non può rilevare errori concettuali a
meno che non siano esplicitamente richiesti.

○ Problemi di creatività e originalità:
■ Poiché l'IA si basa su modelli preesistenti, la sua capacità di creare

risposte veramente innovative o originali è limitata.
○ Dipendenza dall'IA:

■ C'è il rischio che gli studenti si affidino troppo all'IA per risolvere problemi
o produrre contenuti, riducendo l'autonomia di pensiero e lo sviluppo delle
proprie capacità cognitive.

● Attività:
○ Discussione su come progettare attività in cui l'IA sia un aiuto e non un sostituto

dell'insegnante.
○ Analisi di casi pratici in cui gli studenti potrebbero utilizzare l'IA in modo improprio

o limitato, e come gestire tali situazioni.



6. Etica e Considerazioni Critiche

● Obiettivo: Riflettere sulle implicazioni etiche dell'uso dell'IA.
● Punti chiave:

○ Bias nell'IA e come riconoscerlo.
○ Limiti e responsabilità nell’uso educativo dell’IA.

● Discussione: Analisi critica di esempi in cui l'IA ha prodotto risposte problematiche o
parziali.

Così la sequenza rende più chiara la progressione dalla comprensione tecnica fino alle
problematiche e considerazioni critiche legate all'uso didattico dell'IA.

4o

Hai detto:
OK formulami qualche esercizio da somministrare agli insegnanti miei allievi

ChatGPT ha detto:

ChatGPT

Ecco alcune idee di esercizi pratici da proporre agli insegnanti durante il laboratorio, mirati a
migliorare la loro capacità di interagire con un'IA generativa e a scrivere prompt efficaci:

Esercizio 1: Affinare un Prompt

● Obiettivo: Comprendere l’importanza di un prompt preciso e dettagliato.
● Istruzioni:

1. Chiedere agli insegnanti di creare un prompt generico, ad esempio: "Descrivi una
città".

2. Mostrare loro la risposta dell'IA.
3. Chiedere di riformulare il prompt aggiungendo dettagli specifici (es. dimensioni

della città, architettura, atmosfera, ecc.).
4. Confrontare la nuova risposta e discutere come il cambiamento del prompt abbia

influenzato l'output.
● Obiettivo didattico: Far capire l’importanza della specificità e del contesto.

Esercizio 2: Prompt Creativi per la Didattica

● Obiettivo: Sperimentare l'uso dell'IA per creare contenuti didattici.
● Istruzioni:

1. Chiedere agli insegnanti di scrivere un prompt che chieda all'IA di creare una
lezione, ad esempio: "Crea una lezione introduttiva su Galileo Galilei per studenti
delle scuole medie".

2. Far generare la lezione dall'IA e analizzare il risultato in termini di contenuto,
chiarezza e pertinenza per il livello degli studenti.



3. Discutere come migliorare il prompt per ottenere un risultato più adatto (es.
specificare obiettivi di apprendimento o attività pratiche).

● Obiettivo didattico: Far riflettere su come progettare prompt per creare materiali
didattici mirati.

Esercizio 3: Simulazione di una Discussione Socratica

● Obiettivo: Utilizzare l'IA come strumento per stimolare discussioni critiche.
● Istruzioni:

1. Chiedere agli insegnanti di formulare un prompt che simuli una discussione su un
tema etico o filosofico (es. "Simula una discussione sulla giustizia basata sui
dialoghi di Platone").

2. Far generare la discussione dall'IA e chiedere agli insegnanti di identificare i
punti di forza e debolezza del discorso generato.

3. Chiedere di migliorare il prompt per ottenere una risposta più argomentata o
approfondita.

● Obiettivo didattico: Promuovere la riflessione critica nell'uso dell'IA come strumento per
sviluppare il pensiero argomentativo.

Esercizio 4: Riscrittura di Testi per Diversi Livelli Scolastici

● Obiettivo: Capire come l'IA può adattare un contenuto a vari livelli scolastici.
● Istruzioni:

1. Dare un breve testo accademico agli insegnanti, ad esempio una descrizione
scientifica o storica.

2. Chiedere agli insegnanti di scrivere un prompt per far riscrivere il testo dall'IA per
studenti della scuola primaria, poi per la scuola media, e infine per la scuola
superiore.

3. Confrontare le versioni generate e discutere l'efficacia di ogni versione per il
rispettivo livello.

● Obiettivo didattico: Dimostrare come l'IA può aiutare a differenziare i materiali didattici
per adattarsi a diversi livelli di apprendimento.

Esercizio 5: Creazione di una Storia Collaborativa

● Obiettivo: Sperimentare l'IA nella creazione di contenuti narrativi collaborativi.
● Istruzioni:

1. Insegnanti e IA lavorano insieme per creare una storia. Ogni insegnante inizia
con un prompt come "Inizia una storia su un ragazzo che scopre di avere poteri
magici".

2. L'IA genera il prossimo paragrafo, poi l'insegnante aggiunge un altro paragrafo e
così via, alternando tra insegnante e IA.

3. Al termine, discutere come l'IA abbia influenzato la direzione e la coerenza della
storia.



● Obiettivo didattico: Mostrare come l'IA può essere utilizzata in attività creative e come
stimolo per la narrazione.

Esercizio 6: Riconoscere i Limiti dell'IA

● Obiettivo: Far riflettere sugli errori e limiti dell'IA generativa.
● Istruzioni:

1. Chiedere agli insegnanti di creare un prompt su un argomento altamente tecnico
o complesso (es. "Spiega il principio di indeterminazione di Heisenberg in
dettaglio").

2. Analizzare la risposta dell'IA, identificando eventuali errori, semplificazioni
eccessive o lacune concettuali.

3. Discutere come l'insegnante possa intervenire per correggere, ampliare o
approfondire il contenuto generato dall'IA.

● Obiettivo didattico: Sviluppare la consapevolezza critica sull'affidabilità delle
informazioni generate dall'IA.

Questi esercizi aiutano gli insegnanti a sviluppare competenze pratiche nella scrittura di prompt
efficaci, promuovendo al contempo una riflessione critica sull'uso dell'IA generativa nella
didattica.

Usiamo ora il ChatGPT plug-in di Canva

Hai detto:
Prepara una presentazione sui punti seguenti 1. Introduzione all'Intelligenza Artificiale Generativa Obiettivo: Definire
cos'è un'intelligenza artificiale generativa, con esempi di applicazioni pratiche (ChatGPT, DALL-E, MidJourney, ecc.).
Punti chiave: Differenza tra IA tradizionale e IA generativa. Come vengono addestrati i modelli linguistici. Impatti
dell'IA generativa nel mondo dell'istruzione. Attività: Discussione aperta sui pregi e limiti di queste tecnologie e su
come possono essere integrate nella didattica. 2. Concetti di Prompting Obiettivo: Spiegare cos'è un "prompt" e
perché è fondamentale. Punti chiave: Il prompt come input testuale per ottenere risposte pertinenti dall'IA. Tipi di
prompt: informativi, creativi, complessi o semplici. Esempi pratici: Differenza tra prompt chiari e vaghi. Come la
lunghezza e il contesto del prompt influenzano la qualità della risposta. 3. Scrivere un Prompt Efficace Obiettivo:
Fornire strategie per migliorare l'interazione con l'IA. Punti chiave: Specificità del linguaggio: Come descrivere il
contesto e le aspettative in modo chiaro. Uso delle domande aperte per promuovere risposte più complete. Iterazione
e affinamento del prompt: Come migliorare la qualità delle risposte con tentativi successivi. Attività: Esercizio guidato:
Dare un prompt all'IA e poi affinarlo in base ai risultati ottenuti. Discussione su come diversi tipi di input testuali
cambiano i risultati. 4. Esperienze pratiche Obiettivo: Mettere in pratica le conoscenze acquisite. Attività: Creare
prompt che gli insegnanti potrebbero utilizzare nelle proprie classi, come esercizi o giochi didattici. Testare prompt
creativi per generare testi, immagini o idee per progetti scolastici. 5. Problemi Tipici della Didattica con l'IA Generativa
Obiettivo: Identificare i principali ostacoli all'integrazione dell'IA generativa nella didattica. Punti chiave: Adattamento
al livello dell'interlocutore: L'IA generativa tende a rispondere in base al livello di competenza linguistica e concettuale
dell'utente, senza "spingere" verso una crescita intellettuale o linguistica automatica. Questo può essere un problema
se si cerca di far migliorare gli studenti. Rischio di superficialità: L'IA spesso fornisce risposte generali o superficiali,
adeguandosi al prompt senza offrire una profondità critica. Gli insegnanti devono intervenire per stimolare il pensiero
critico. Assenza di feedback formativo personalizzato: L'IA non offre feedback specifico in base ai progressi dello



studente, limitandosi a rispondere al prompt. Non può rilevare errori concettuali a meno che non siano esplicitamente
richiesti. Problemi di creatività e originalità: Poiché l'IA si basa su modelli preesistenti, la sua capacità di creare
risposte veramente innovative o originali è limitata. Dipendenza dall'IA: C'è il rischio che gli studenti si affidino troppo
all'IA per risolvere problemi o produrre contenuti, riducendo l'autonomia di pensiero e lo sviluppo delle proprie
capacità cognitive. Attività: Discussione su come progettare attività in cui l'IA sia un aiuto e non un sostituto
dell'insegnante. Analisi di casi pratici in cui gli studenti potrebbero utilizzare l'IA in modo improprio o limitato, e come
gestire tali situazioni. 6. Etica e Considerazioni Critiche Obiettivo: Riflettere sulle implicazioni etiche dell'uso dell'IA.
Punti chiave: Bias nell'IA e come riconoscerlo. Limiti e responsabilità nell’uso educativo dell’IA. Discussione: Analisi
critica di esempi in cui l'IA ha prodotto risposte problematiche o parziali. Così la sequenza rende più chiara la
progressione dalla comprensione tecnica fino alle problematiche e considerazioni critiche legate all'uso didattico
dell'IA. Ecco alcune idee di esercizi pratici da proporre agli insegnanti durante il laboratorio, mirati a migliorare la loro
capacità di interagire con un'IA generativa e a scrivere prompt efficaci: Esercizio 1: Affinare un Prompt Obiettivo:
Comprendere l’importanza di un prompt preciso e dettagliato. Istruzioni: Chiedere agli insegnanti di creare un prompt
generico, ad esempio: "Descrivi una città". Mostrare loro la risposta dell'IA. Chiedere di riformulare il prompt
aggiungendo dettagli specifici (es. dimensioni della città, architettura, atmosfera, ecc.). Confrontare la nuova risposta
e discutere come il cambiamento del prompt abbia influenzato l'output. Obiettivo didattico: Far capire l’importanza
della specificità e del contesto. Esercizio 2: Prompt Creativi per la Didattica Obiettivo: Sperimentare l'uso dell'IA per
creare contenuti didattici. Istruzioni: Chiedere agli insegnanti di scrivere un prompt che chieda all'IA di creare una
lezione, ad esempio: "Crea una lezione introduttiva su Galileo Galilei per studenti delle scuole medie". Far generare
la lezione dall'IA e analizzare il risultato in termini di contenuto, chiarezza e pertinenza per il livello degli studenti.
Discutere come migliorare il prompt per ottenere un risultato più adatto (es. specificare obiettivi di apprendimento o
attività pratiche). Obiettivo didattico: Far riflettere su come progettare prompt per creare materiali didattici mirati.
Esercizio 3: Simulazione di una Discussione Socratica Obiettivo: Utilizzare l'IA come strumento per stimolare
discussioni critiche. Istruzioni: Chiedere agli insegnanti di formulare un prompt che simuli una discussione su un tema
etico o filosofico (es. "Simula una discussione sulla giustizia basata sui dialoghi di Platone"). Far generare la
discussione dall'IA e chiedere agli insegnanti di identificare i punti di forza e debolezza del discorso generato.
Chiedere di migliorare il prompt per ottenere una risposta più argomentata o approfondita. Obiettivo didattico:
Promuovere la riflessione critica nell'uso dell'IA come strumento per sviluppare il pensiero argomentativo. Esercizio 4:
Riscrittura di Testi per Diversi Livelli Scolastici Obiettivo: Capire come l'IA può adattare un contenuto a vari livelli
scolastici. Istruzioni: Dare un breve testo accademico agli insegnanti, ad esempio una descrizione scientifica o
storica. Chiedere agli insegnanti di scrivere un prompt per far riscrivere il testo dall'IA per studenti della scuola
primaria, poi per la scuola media, e infine per la scuola superiore. Confrontare le versioni generate e discutere
l'efficacia di ogni versione per il rispettivo livello. Obiettivo didattico: Dimostrare come l'IA può aiutare a differenziare i
materiali didattici per adattarsi a diversi livelli di apprendimento. Esercizio 5: Creazione di una Storia Collaborativa
Obiettivo: Sperimentare l'IA nella creazione di contenuti narrativi collaborativi. Istruzioni: Insegnanti e IA lavorano
insieme per creare una storia. Ogni insegnante inizia con un prompt come "Inizia una storia su un ragazzo che
scopre di avere poteri magici". L'IA genera il prossimo paragrafo, poi l'insegnante aggiunge un altro paragrafo e così
via, alternando tra insegnante e IA. Al termine, discutere come l'IA abbia influenzato la direzione e la coerenza della
storia. Obiettivo didattico: Mostrare come l'IA può essere utilizzata in attività creative e come stimolo per la
narrazione. Esercizio 6: Riconoscere i Limiti dell'IA Obiettivo: Far riflettere sugli errori e limiti dell'IA generativa.
Istruzioni: Chiedere agli insegnanti di creare un prompt su un argomento altamente tecnico o complesso (es. "Spiega
il principio di indeterminazione di Heisenberg in dettaglio"). Analizzare la risposta dell'IA, identificando eventuali
errori, semplificazioni eccessive o lacune concettuali. Discutere come l'insegnante possa intervenire per correggere,
ampliare o approfondire il contenuto generato dall'IA. Obiettivo didattico: Sviluppare la consapevolezza critica
sull'affidabilità delle informazioni generate dall'IA.

ChatGPT ha detto:



Ciao! Pronto a dare vita alle tue idee? Inizia il tuo viaggio creativo con Canva. Cosa vogliamo progettare
oggi?

La tua presentazione sull'Intelligenza Artificiale Generativa è ben organizzata e dettagliata. Posso aiutarti a
creare una presentazione visivamente accattivante basata sui punti che hai elencato, con sezioni chiare per
ogni argomento e idee per le attività interattive. Qual è il messaggio principale che vorresti trasmettere con
questa presentazione e che stile preferiresti per il design?

Hai detto:
scegli tu

ChatGPT ha detto:

Comunicazione con chatgpt-plugin.canva.com stabilita

Ecco alcune opzioni di design per la tua presentazione sull'Intelligenza Artificiale Generativa:

1. Moderno Futuristico Presentazione Intelligenza Artificiale



2. Intelligenza artificiale Post Instagram Semplice & Pulito Nero

3. Nero Geometrico Instagram Post Intelligenza Artificiale



4. Blue Futuristic Artificial Intelligence Presentation

5. Blue Modern Artificial Intelligence Presentation

Scegli il design che preferisci per iniziare!

Hai detto:
il primo

ChatGPT ha detto:

Perfetto! Puoi iniziare la tua presentazione utilizzando questo design:



Moderno Futuristico Presentazione Intelligenza Artificiale

Clicca sull'immagine per iniziare a modificare il design su Canva.

Hai detto:
Aggiungi alle slide questi concetti: Concetti di Prompting Obiettivo: Spiegare cos'è un "prompt" e perché è
fondamentale. Punti chiave: Il prompt come input testuale per ottenere risposte pertinenti dall'IA. Tipi di
prompt: informativi, creativi, complessi o semplici. Esempi pratici: Differenza tra prompt chiari e vaghi. Come
la lunghezza e il contesto del prompt influenzano la qualità della risposta.

ChatGPT ha detto:

Per aggiungere i concetti riguardanti il "Prompting" nella tua presentazione, ti suggerisco di organizzare le
slide in questo modo:

Slide 1: Concetti di Prompting

Obiettivo:
Spiegare cos'è un "prompt" e perché è fondamentale.

Slide 2: Cos'è un Prompt?

Un prompt è un input testuale fornito all'intelligenza artificiale per ottenere una risposta pertinente.

Slide 3: Tipi di Prompt



● Informativi: forniscono informazioni dettagliate.
● Creativi: stimolano la creazione di contenuti originali.
● Complessi: richiedono risposte più elaborate.
● Semplici: richiedono risposte immediate e concise.

Slide 4: Esempi Pratici di Prompt

● Prompt chiaro: "Descrivi una città di 100.000 abitanti con un'architettura futuristica."
● Prompt vago: "Descrivi una città."

Slide 5: Come il Contesto Influenza la Risposta

La lunghezza e il contesto del prompt influenzano direttamente la qualità e la precisione della risposta
generata dall'IA.

Puoi ora integrare questi concetti nel design selezionato! Clicca sull'immagine del design per iniziare a
modificare la tua presentazione direttamente su Canva.

Hai Detto:
prepara delle slide su questi contenuti Esercizio 1: Affinare un Prompt Obiettivo: Comprendere
l’importanza di un prompt preciso e dettagliato. Istruzioni: Chiedere agli insegnanti di creare un
prompt generico, ad esempio: "Descrivi una città". Mostrare loro la risposta dell'IA. Chiedere di
riformulare il prompt aggiungendo dettagli specifici (es. dimensioni della città, architettura,
atmosfera, ecc.). Confrontare la nuova risposta e discutere come il cambiamento del prompt
abbia influenzato l'output. Obiettivo didattico: Far capire l’importanza della specificità e del
contesto. Esercizio 2: Prompt Creativi per la Didattica Obiettivo: Sperimentare l'uso dell'IA per
creare contenuti didattici. Istruzioni: Chiedere agli insegnanti di scrivere un prompt che chieda
all'IA di creare una lezione, ad esempio: "Crea una lezione introduttiva su Galileo Galilei per
studenti delle scuole medie". Far generare la lezione dall'IA e analizzare il risultato in termini di
contenuto, chiarezza e pertinenza per il livello degli studenti. Discutere come migliorare il
prompt per ottenere un risultato più adatto (es. specificare obiettivi di apprendimento o attività
pratiche). Obiettivo didattico: Far riflettere su come progettare prompt per creare materiali
didattici mirati. Esercizio 3: Simulazione di una Discussione Socratica Obiettivo: Utilizzare l'IA
come strumento per stimolare discussioni critiche. Istruzioni: Chiedere agli insegnanti di
formulare un prompt che simuli una discussione su un tema etico o filosofico (es. "Simula una
discussione sulla giustizia basata sui dialoghi di Platone"). Far generare la discussione dall'IA e
chiedere agli insegnanti di identificare i punti di forza e debolezza del discorso generato.
Chiedere di migliorare il prompt per ottenere una risposta più argomentata o approfondita.
Obiettivo didattico: Promuovere la riflessione critica nell'uso dell'IA come strumento per
sviluppare il pensiero argomentativo. Esercizio 4: Riscrittura di Testi per Diversi Livelli Scolastici
Obiettivo: Capire come l'IA può adattare un contenuto a vari livelli scolastici. Istruzioni: Dare un
breve testo accademico agli insegnanti, ad esempio una descrizione scientifica o storica.



Chiedere agli insegnanti di scrivere un prompt per far riscrivere il testo dall'IA per studenti della
scuola primaria, poi per la scuola media, e infine per la scuola superiore. Confrontare le versioni
generate e discutere l'efficacia di ogni versione per il rispettivo livello. Obiettivo didattico:
Dimostrare come l'IA può aiutare a differenziare i materiali didattici per adattarsi a diversi livelli
di apprendimento. Esercizio 5: Creazione di una Storia Collaborativa Obiettivo: Sperimentare
l'IA nella creazione di contenuti narrativi collaborativi. Istruzioni: Insegnanti e IA lavorano
insieme per creare una storia. Ogni insegnante inizia con un prompt come "Inizia una storia su
un ragazzo che scopre di avere poteri magici". L'IA genera il prossimo paragrafo, poi
l'insegnante aggiunge un altro paragrafo e così via, alternando tra insegnante e IA. Al termine,
discutere come l'IA abbia influenzato la direzione e la coerenza della storia. Obiettivo didattico:
Mostrare come l'IA può essere utilizzata in attività creative e come stimolo per la narrazione.
Esercizio 6: Riconoscere i Limiti dell'IA Obiettivo: Far riflettere sugli errori e limiti dell'IA
generativa. Istruzioni: Chiedere agli insegnanti di creare un prompt su un argomento altamente
tecnico o complesso (es. "Spiega il principio di indeterminazione di Heisenberg in dettaglio").
Analizzare la risposta dell'IA, identificando eventuali errori, semplificazioni eccessive o lacune
concettuali. Discutere come l'insegnante possa intervenire per correggere, ampliare o
approfondire il contenuto generato dall'IA. Obiettivo didattico: Sviluppare la consapevolezza
critica sull'affidabilità delle informazioni generate dall'IA.

ChatGPT ha detto:

ChatGPT ha detto:

Ecco una bozza per i contenuti da inserire nelle slide per ciascun esercizio. Ogni slide può
includere una breve introduzione, istruzioni pratiche e l’obiettivo didattico.

Slide 1: Titolo e Introduzione

Titolo: Affinare i Prompt con l'IA per la Didattica Descrizione: Approfondire come un prompt
ben strutturato influisce sui risultati generati dall'IA, adattandoli alle esigenze didattiche.

Slide 2: Esercizio 1 - Affinare un Prompt



Obiettivo: Comprendere l’importanza di un prompt preciso e dettagliato.

● Attività:
1. Creare un prompt generico, es. "Descrivi una città".
2. Analizzare la risposta dell’IA.
3. Riformulare il prompt aggiungendo dettagli specifici.
4. Confrontare le risposte e discutere l’impatto della specificità.

Obiettivo Didattico: Far capire l'importanza della specificità e del contesto nei prompt.

Slide 3: Esercizio 2 - Prompt Creativi per la Didattica

Obiettivo: Sperimentare l'IA per creare contenuti didattici mirati.

● Attività:
1. Scrivere un prompt per una lezione, es. "Crea una lezione su Galileo Galilei per

la scuola media".
2. Analizzare la risposta dell'IA: contenuto, chiarezza, livello di pertinenza.
3. Migliorare il prompt per un risultato più efficace.

Obiettivo Didattico: Riflettere su come formulare prompt per materiali didattici su misura.

Slide 4: Esercizio 3 - Simulazione di una Discussione Socratica

Obiettivo: Utilizzare l'IA per stimolare discussioni critiche.

● Attività:
1. Formulare un prompt su un tema etico, es. "Simula una discussione sulla

giustizia basata su Platone".
2. Identificare i punti di forza e debolezza del discorso generato dall'IA.
3. Migliorare il prompt per un dialogo più argomentato.

Obiettivo Didattico: Promuovere il pensiero critico nell'uso dell'IA come strumento per il
dialogo.

Slide 5: Esercizio 4 - Riscrittura di Testi per Diversi Livelli Scolastici

Obiettivo: Capire come l’IA adatta i contenuti per diversi livelli scolastici.

● Attività:



1. Partire da un breve testo accademico.
2. Scrivere prompt per riscrivere il testo per studenti di primaria, media e superiore.
3. Confrontare e discutere l’efficacia per ogni livello.

Obiettivo Didattico: Mostrare l’uso dell’IA per differenziare i materiali didattici.

Slide 6: Esercizio 5 - Creazione di una Storia Collaborativa

Obiettivo: Sperimentare l’IA per la creazione di contenuti narrativi.

● Attività:
1. Ogni insegnante inizia con un prompt, es. "Inizia una storia su un ragazzo che

scopre di avere poteri magici".
2. Alternare paragrafi tra insegnanti e IA per creare una storia.
3. Discutere come l'IA ha influenzato la trama e la coerenza narrativa.

Obiettivo Didattico: Dimostrare l’IA come stimolo creativo per la narrazione.

Slide 7: Esercizio 6 - Riconoscere i Limiti dell'IA

Obiettivo: Riflettere sui limiti dell’IA generativa.

● Attività:
1. Creare un prompt su un argomento tecnico, es. "Spiega il principio di

indeterminazione di Heisenberg".
2. Identificare errori o semplificazioni nella risposta dell’IA.
3. Discutere come migliorare il contenuto generato.

Obiettivo Didattico: Sviluppare una consapevolezza critica sull'affidabilità dei contenuti
generati dall’IA.

Slide 8: Conclusione e Discussione Finale

● Punti chiave:
○ L'importanza di un prompt dettagliato.
○ Utilizzo dell’IA per stimolare la creatività e il pensiero critico.
○ Consapevolezza dei limiti dell’IA come strumento didattico.

Domande per la discussione: Cosa avete scoperto sui prompt e sul loro ruolo nella
generazione dei contenuti?


